











Sportwagen met controller Silvercloud RedOne Samochod sportowy ze sterownikiem Silvercloud RedOne
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1. CONTROLLERFUNCTIES 2. INSTALLATIE VAN CONTROLLERBATTERIJEN EN AUTO-ACCU 1. FUNKCJE STEROWNIKA 2. MONTAZ BATERII STEROWNIKA | AKUMULATORA SAMOCHODOWEGO
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De batterij opladen Ladowanie baterii
+ Laad de batterij voor het eerste gebruik van het speelgoed volledig op om voldoende vermogen te + Przed pierwszym uzyciem zabawki nalezy catkowicie natadowa¢ akumulator, aby zapewni¢ wystarczajaca
garanderen. moc.
« Als het speelgoed langere tijd niet wordt gebruikt, verwijder dan de batterij uit de auto en de batterijen « Jesli zabawka nie bedzie uzywana przez diuzszy czas, nalezy wyjac baterie z samochodu i baterie z pilota.
uit de controller. + Regularnie sprawdzaj przewody, ztacza, obudowe i akcesoria samochodu. Jesli sg uszkodzone, nie uzywaj
« Controleer regelmatig de draden, connectoren, behuizing en accessoires van de auto. Als ze beschadigd zabawki do czasu jej naprawy.
zijn, gebruik het speelgoed dan niet totdat je het hebt gerepareerd. + Nie taduj akumulatora samochodu w sposéb inny niz zalecany w tej instrukgji.
+ Laad de accu van de auto niet op een andere manier op dan aanbevolen in deze handleiding. + Przed fadowaniem akumulatora nalezy wyja¢ go z komory.
« Haal de batterij uit het compartiment voordat u deze oplaadt. + Podtacz akumulator do inteligentnego kabla USB dotaczonego do zestawu. Nastepnie podtacz inteligent-
« Sluit de batterij aan op de slimme USB-kabel die in de verpakking is meegeleverd. Sluit vervolgens de ny kabel USB do portu USB tadowarki.
slimme USB-kabel aan op de USB-poort van een oplaadadapter. + Do tadowania akumulatora zalecamy uzycie adaptera szybkiego fadowania USB.
- Wij raden u aan een snelle USB-oplaadadapter te gebruiken om de batterij op te laden. + Adapter USB musi mie¢ nastepujgce parametry: Wejscie 100~240V 50/60Hz 0,2A; Wyjscie 5,0 V
De controller koppelen aan de auto + De USB-adapter moet de volgende parameters hebben: Ingang 100~240V 50/60Hz 0,2A; Uitgang Par‘oYianie sterownika z samochodem- 500 mA0,5~1,5A.
Schakel eerst de controller in. De rode LED knippert 5,0V 500mA 0,5~1,5A. Najpierw wiacz kontroler. Czerwona dioda LED miga + Przez caty czas fadowania swieci sie czerwona dioda LED. Gdy akumulator bedzie w petni natadowany,
snel. Zet vervolgens de auto aan. De rode LED op de « Gedurende de gehele oplaadperiode brandt de rode LED. Wanneer de batterij volledis is opgeladen, saat szybko. Nastepnie wiacz samochod. Czerwona dioda dioda LED zgasnie. Czas fadowania wynosi okoto 120 minut.
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controller gaat uit. Nu zijn de controller en de auto de LED uit. De 0|:)|aadtijd bedraagt ongeveer 120 minuten. LED na kontrolerze zgasnie. Teraz kontroler i samochod « Do fadowania uzyj oryginalnego kabla USB.
gekoppeld op de 2,4 GHz (100 mW) frequentie. \ Gebruik voor het opladen de originele USB-kabel. Y, s sparowane na czestotliwosci 2,4 GHz (100 mW). \_ J
3. GEBRUIK DE CONTROLLER OM DE AUTO TE BESTUREN 3. WYKORZYSTANIE KONTROLERA DO STEROWANIA SAMOCHODEM
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‘ Speel muziek: 1 Water h W ‘ Graj muzyke: t Zaopatrzenie L W
Er worden 3 nummers voorraad l 3 utwory sg odtwarzane w w wode ‘
herhaaldelijk gespeeld. Water container sposb pO\'r!te?rzalny. Pojemnik na wode
Elke keer dat u op de Kazde nacisniecie klawisza o . )
toets drukt, verandert de Voordat u de sprayfunctie gebruikt, moet u water in powoduje zmiang utworu. Przed uzyciem funkeji sprayu nalezy napetnic
song. de tank doen. zbiornik woda.
Gebruik deze functie niet zonder water in de tank. . ) Nie uzywaj tej funkgji, jesli w zbiorniku nie ma wody.
\ / \Gebruik alleen schoon water, zonder onzuiverheden / \ Automatische demonstratie / \ / \Uiywaj wytacznie czystej wody, bez zanieczyszczen / \ Automatyczna demonstracja/




